Proyecto didactico de
Baychimo teatro
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Baychimo teatro El teatro conecta al espectador con el mundo del arte
y le abre las puertas de la sensibilidad estética y de
la reflexién; pero también de la capacidad de
Cultivando Miradas emocionarse y comprender diferentes visiones y
realidades del mundo. Comprender al otro, en
definitiva.

Escolares de Educacién Primaria

Interdisciplinar

Los lenguajes del arte . ; . )
Siempre a través del juego, y con las herramientas

creativas que nos ofrecen las artes escénicas, les
guiaremos por caminos donde puedan explorar los
diferentes lenguajes del arte; un recorrido desde los
recursos mas convencionales hasta las enormes

Creacién y comunicacién

Cultivar la sensibilidad estética

Impulsar las habilidades creadoras posibilidades expresivas y comunicativas que ofrecen
Fomentar el interés por el hecho las nuevas tecnologfas.
artistico




En un contexto de acentuadas transformaciones sociales y tecnoldgicas, las producciones
culturales tienen que enfrentarse a algunos desafios. El mayor de ellos se concentra en
la capacidad de conectar con los nuevos publicos.

Al mismo tiempo, todos estos cambios estan facilitando la democratizacién de la cultura;
el hecho artistico se desplaza desde los territorios de las "artes cultas", privilegio de
solo unos pocos, y se convierte en patrimonio de todos.

La funcién contemporanea de las artes es pues basicamente integradora. En la actualidad,
el campo del arte pretende conectar con todos los sustratos de la realidad y buscar los
mecanismos de accién adaptados al contexto social en el que vivimos: formatos
enriquecidos, interdisciplinares, codificados interculturalmente.

Los limites se disuelven, tanto en las formas como en los conceptos. La oferta cultural
actual es amplia, diversa y accesible.

Queremos motivarles para que se acerquen
sin prejuicios, porque son las artes de su
tiempo, fruto de momentos convulsos,
saturados de informacién, dentro de un
mundo globalizado, en bUsqueda constante
de respuestas y con una estética que a veces
puede estar alejada de lo convencional.

Es por esta razén que hemos disefiado una
serie de actividades didacticas destinadas
a desarrollar este interés y con el objetivo
fundamental de avivar el gusto por disfrutar
del hecho artistico.




Cada una de las actividades que proponemos

se desarrolla en dos fases:

Taller didactico

Duracién: Minima: 90', maxima: 2 horas.
En un aula diafana con mesas y sillas

Asistencia al Teatro para ver el espectaculo
vinculado al taller.

Aforo limitado.

La duracion varia en funcion del espectaculo

Acercamiento ludico a los
origenes y la historia del titere,
asi como a sus diferentes
técnicas de construccién y
manipulacion.

Recomendado: primero y
segundo de Educacién Primaria
Espectaculo:

(teatro de titeres)

A partir de las premisas del
denominado arte encontrado,
vamos a mirar los objetos
cotidianos desde otro punto de
vista; vamos a redescubrirlos y
alejarlos de su uso habitual.
Revelaremos su lado narrativo
y poético.

Recomendado: tercero y cuarto
de Educacién Primaria.
Espectaculo:

(teatro de objetos)

Vivimos en la sociedad de la
imagen. Es importante que
aprendamos a mirar.

Este taller tiene por objeto que
los nifios conozcan las formas
de narracién visual a través de
las viejas y nuevas tecnologias
aplicadas a la imagen.
Recomendado: quinto y sexto
de Educacién Primaria.
Espectaculo:

(teatro visual)



El teatro de titeres y objetos es una de las
manifestaciones teatrales mas antiguas
gue existen, estando presente hasta el dia
de hoy en todo el mundo. Este teatro no
es, en absoluto, un desconocido para los
nifos. Hasta los mas pequenos estan ya
acostumbrados a ver obras de titeres, y

cualquier educador esta al corriente de su
valor como recurso didactico y vehiculo de
crecimiento grupal.

Lo que este taller ofrece a los nifios es un
breve acercamiento a los origenes del titere
y sus diferentes técnicas: teatro de
sombras, bunraku, titeres de guante,
mufiecos de varilla, marionetas de hilo,
titere de dedal, fantoches...

{Qué es un titere?

Existen muchas descripciones de lo que es
un titere, pero todas vienen a decir mas o
menos lo mismo:

Un titere es un objeto de comunicacion. Un
objeto movido con una intencién dramatica.

Descubrir y disfrutar de las posibilidades
expresivas del teatro de titeres y objetos.
Conocer el lenguaje escénico propio de
este arte y sus mecanismos de
comunicacion.

Desarrollar destrezas y habilidades
creativas.




Conjugando juego y creacién nos acercamos
a algunas de las diferentes técnicas de
construccién y manipulacién: teatro de
sombras; mufiecos de varilla; marioneta de
hilo; titere-objeto; titere gigante.

La actividad comienza con una pequefa
puesta en escena: los actores de Baychimo
teatro van a introducir a los nifios en el
universo del titere haciendo un breve
recorrido desde sus origenes hasta su
representacion mas contemporanea.
Durante la segunda fase del taller cada nifio
escoge el tipo de titere que quiere
confeccionar. Nosotros le proporcionamos
los materiales necesarios; le ayudamos y
le guiamos en el proceso de construccidn;
le contamos cdmo es la relacién de ese
titere con su manipulador; y al terminar,
cada participante puede llevarse a casa la
criatura que ha creado.




La actividad estd asociada a la

. A partir del relato de
Charles Perrault, pequenas figuras y objetos sugieren la
atmdsfera del cuento. La actriz desgrana gestos y
emociones en pequenos espacios donde la narracién esta
enmarcada por la accién teatral, por la aparicién de titeres

y objetos y por musicas evocadoras.

Género. Teatro de titeres

Duracién. 50 minutos

Actriz. Paloma Leal

Titeres. Marisa Dolci

Teatrinos. Gianni Volpe

lluminacién y sonido. Jorge Funcia y Fernando Pérez
Fernandez

Direccion. Giannni Franceschini




"Los objetos pobres habitan entre la
eternidad y la basura"
(Tadeusz Kantor)

Los objetos estan presentes de forma
constante en nuestras vidas. Son tantos
que a veces no nos damos ni cuenta de su
presencia.

Con este taller vamos a mirar los objetos
cotidianos desde otro punto de vista; vamos
a redescubirirlos, alejarlos de su uso habitual
y convertirlos en arte.

Descubriremos su lado narrativo y poético.
Partiendo de los relatos de Las Ciudades
Invisibles de Italo Calvino vamos a jugar
con los nifios a construir sus ciudades
imposibles.

'El arte encontrado'

El término 'arte encontrado' (acufiado por
Marcel Duchamp a finales del siglo XX)
describe el arte realizado mediante objetos
cotidianos que normalmente no se
consideran artisticos. Creaciones artisticas
en las que el artista modifica el objeto,
pero no hasta el punto de hacerlo
irreconocible. Pablo Picasso, sin ir mas
lejos, usd objetos cotidianos como base de
algunas de sus obras.

En las artes escénicas, el teatro de objetos
es el arte del re-descubrimiento. Los objetos
de todos los dias son desviados de su uso
habitual.Segin Tadeusz Kantor "los objetos
Nno son accesorios, no son decorados; estan
arrancados de la vida. Son imagenes de
arte".

Fomentar el desarrollo de la sensibilidad
estética.

Despertar la curiosidad hacia los nuevos
lenguajes del arte.

Explorar las capacidades creativas en el
contexto del trabajo en grupo.
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Siempre desde el juego como punto de partida para hacer de la
actividad una tarea placentera, abordaremos recursos creativos
propios de las artes escénicas, aproximandonos tanto al uso del
objeto como elemento narrativo como a la construccion del
espacio escénico. Nos serviremos de objetos de uso cotidiano
(cajas, tarros, cucharas, tubos, perchas...) que se convertiran en
algo muy distinto a lo que son. Los nifios construiran pequefias
instalaciones artisticas a partir de las imagenes sugeridas por los
relatos de LAS CIUDADES INVISIBLES, y convertirdn las cosas
cotidianas en elementos vivos con capacidad de comunicary
contar historias.

Los actores que van a conducir el taller comenzaran con
la narracién y pequefia puesta en escena de un extracto del texto
de Italo Calvino que nos servira, de un lado, para introducir el
material narrativo que va a sustentar el juego, y de otro, para
adentrarnos en el mundo de los objetos encontrados:

A partir de los relatos completos de algunas de las
Ciudades Imposibles (narraciones cortas y muy descriptivas),
pediremos a los nifios, organizados en grupos de cuatro o cinco
participantes, la construccién de esos lugares imaginarios con
los objetos y materiales que ellos decidan dentro de la seleccidn
propuesta por nosotros.

Puesta en comun. Cada grupo deberd dirigirse al resto
de participantes y hablarles de la ciudad que ha construido, de
sus habitantes, contarles cémo viven, con qué suefian...

Al finalizar la actividad, cada nifio podra llevarse su pequefia obra
de arte encontrado como recuerdo.



El taller va
, basado en el texto del mismo nombre del autor
Christian Duda y publicado por la editorial Loguez.

"Esta historia trata de Konrad, el zorro, y del polluelo todavia
sin nombre, dentro de un huevo, bajo el vientre de una pata,
gue se encontraba a la orilla de un lago en el bosque. Y asi se
conocieron..."

Podria parecer que se trata de una de esas historias donde dos
especies enemigas acaban sobreponiéndose a sus diferencias,
pero va mucho mas alla; habla en realidad de relaciones
humanas, de la necesidad de estar cerca de otros; habla del
ciclo de la vida, desde el nacimiento hasta la muerte, pasando
por el aprendizaje, el amor, la paternidad...

En la puesta en escena, un montén de cacharros. Unos focos.
Unos micréfonos. Unos actores. Un cuento. Ese serd nuestro
bosque. Un bosque del que formaran parte los espectadores.
Espectadores que formaran parte del cuento. Un juego:
transformar esos cacharros en instrumentos musicales, en
piezas de una escultura, en imagenes de un cuadro.

Género. Teatro de actores y objetos.

Duracién. 50 min.

Actores. Paloma Leal y Ramén Enriquez

Espacio escénico: Ramén Enriquez y Arturo Ledesma
Espacio sonoro. Fernando Pérez

lluminacién y sonido. Arturo Ledesma
Direccion. Baychimo teatro

.



Vivimos en la sociedad de la imagen.

La imagen desempefia un papel fundamental
y cada vez mas intenso en la transmisién de
todo tipo de contenidos, y ademas con un
alcance global. Esto afecta necesariamente al
modo de percibir la realidad que nos rodea. Por
eso, adultos y nifilos debemos aprender a mirar.

La narracién visual ha experimentado cambios
multiples, profundos y répidos a lo largo de la
historia: desde la pintura primitiva, a las
diferentes técnicas pictdricas, pasando por la
fotografia, el cine, la televisién, el video, hasta
la imagen digital y las nuevas tecnologias. Este
taller tiene por objeto que los nifios conozcan
las formas de narracién visual a través de las
viejas y nuevas tecnologias aplicadas a la
imagen.




Juegos con sombras chinas.

Elaboracién de imagenes para un teatrito
Kamishibai.

Fotografia: juegos de zoom (visién parcial y vision

completa de la misma imagen).

La imagen en movimiento: construccion de un

taumatropo
llusiones 6pticas de movimiento.

Pequefia experiencia de teatro-cine.

La consistencia y fuerza del discurso visual arranca
desde la invencién de la fotografia, pero las primeras
representaciones plasticas narrativas estan ya
presentes en el arte egipcio, griego, asirio y romano.
En realidad, el interés por captar imagenes acompafa
al hombre desde las primeras pinturas rupestres.
También la aparicién del cine como medio de captacion
del movimiento y forma de narracién tiene unos
antecedentes lejanos en la historia. Ya antes del cine,
una serie de aparatos o juguetes o6pticos (linterna
mdgica, teatro éptico, praxinoscopios, zootropos, etc)
basados en la teoria de la persistencia retiniana,
intentaron crear la ilusién del movimiento.

Contribuir a la percepcién creativa del lenguaje
audiovisual.

Contactar con el mundo icénico a través de la
interpretacion ludica y reflexiva de los mensajes
visuales.

Despertar la curiosidad hacia los nuevos lenguajes
del arte contemporaneo

Nos asomaremos al mundo de la imagen a través de
las mas viejas y las mas nuevas tecnologias: desde
las sombras chinas hasta llegar al video, pasando por
la construccién de taumatropos, zootropos y otros
recursos de animacién clasicos y contemporaneos.
Abordaremos de forma ludica y sencilla la historia de
la imagen a través de un pequefio juego escénico
creado e interpretado por los actores de Baychimo
teatro.

Una vez contextualizados los contenidos del taller,
propondremos a los nifios una baterfa de actividades
destinadas a experimentar, de forma individual o
grupal, con los distintos soportes de la imagen fija y
en movimiento:




Espectaculo que

creado por Baychimo teatro a
partir del libro homdénimo del autor Martin
Baltscheit.

"Cuando el pequefo sefior Paul era
todavia un pequeno sefior Paul mucho
mas pequefio, vivia en un mundo lleno
de libros...."

La historia del sefior Paul es la de un
hombre cualquiera. Puede vivir en
cualquier parte y ser vecino de cualquier
portal. El actor juega a inventar las
imagenes que nos hablan de su vida,
de su dia a dia, de sus recuerdos, de sus
miedos y sus deseos. Las mezcla con
las palabras y compone un collage que
cambia continuamente, como la vida
misma...

Género. Teatro visual y de actor
Duracién. 60 min.

Actor. Ramén Enriquez

Adaptacion del texto. Paloma Leal.
Audiovisuales. Arturo Ledesma.
Seleccién Musical. Javier Navarro.
Escenografia. Ramén Enriquez y Arturo
Ledesma

Un espectaculo de Baychimo teatro.




Este es un proyecto didactico de la compafia
Baychimo teatro

Empresa:
Paloma Leal Matellan (Baychimo teatro)
11967440 B

Domicilio Fiscal:
Plaza Arias Gonzalo n® 1.Bajo B
49001 Zamora

Teléfono:
980532 396/ 606 222 537

info@baychimoteatro.com
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